Innovative Sociaj Eng @ ,‘;“ youth Engagement
= Al

Tepreneurship W

ART‘ER @eseﬂ .@[oom

TERRITORIO CRGANIZATION FOR SOCUAL BMNOVATION

Regulamin wydarzenia - INNOVATHON

w ramach projektu pn. ,,INN@SE - Innovative Social Entrepreneurship with Youth
Engagement” realizowanego przez Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie

I. Gtéwne zatozenia

Regulamin okres$la warunki, tryb zgtoszenia i zasady, zgodnie z ktérymi odbywad sie
bedzie wydarzenie pod nazwg ,Innovathon”.

Organizatorem Innovathonu jest Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie (zwany dalej
,Organizatorem”).

Innovathon jest realizowany w ramach projektu ,,INN@SE - Innovative Social
Entrepreneurship with Youth Engagement”, finansowanego przez Unie Europejska z
Programu Erasmus+, Partnerstwa Strategiczne, realizowanego przez Uniwersytet
Pedagogiczny w Krakowie, w partnerstwie z: AR-TER Societa Consortile Per Azioni
(Wtochy), Organization for Social Innovation ,ARNO” (Macedonia Pétnocna), Desert
Bloom for Training and Sustainable Development (Jordania) (zwany dalej Projektem).
Innovathon odbedzie sie 9 listopada 2021 r., w godz. 9:00-17:00.

Celem Innovathonu jest wykreowanie pomystow biznesowych w zakresie
przedsiebiorczosci spotecznej w celu przezwyciezenia problemow spotecznych i
srodowiskowych.

Uczestnicy wydarzenia w ramach zaje¢ warsztatowych beda pracowali nad
prototypami rozwigzan, nastepnie je publicznie prezentowali.

Il. Rekrutacja uczestnikow

Udziat w Innovathonie moze wzig¢ kazda osoba fizyczna, ktéra ukoriczyta 18 lat i
posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych. Do udziatu w wydarzeniu zaproszeni
sq:

- mtodzi ludzie (18-35 lat), w szczegdlnosci: studenci uczelni wyzszych, zatozyciele
startupow lub osoby zainteresowane zatozeniem przedsiebiorstwa spotecznego;

- tzw. interesariusze, w tym: organizacje pozarzadowe, organizacje mtodziezowe, sieci
przedsiebiorstw spotecznych, wtadze publiczne; inkubatory; decydenci polityczni, itp.
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Zgtoszenie nastepuje za posrednictwem formularza zgtoszeniowego udostepnionego
przez Organizatora na stronie: https://innose.up.krakow.pl/blog/2021/10/20/multiplier-
event-in-poland/

Termin zakonczenia rekrutacji okreslony jest w formularzu rekrutacyjnym.

O zakwalifikowaniu do udziatu w wydarzeniu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

O ostatecznej liczbie uczestnikow decyduje Organizator.

lll. Przebieg wydarzenia

Innovathon trwa tacznie 8 godzin.

Prace w trakcie Innovathonu bedg prowadzone w zespotach 4-6 osobowych.
Innovathon oparty jest o metodyke otwartych innowacji (Open Innovation) i design
thinking. Uczestnicy przejdg w grupach przez 4 etapy procesu: empatia, diagnoza
problemu, generowanie pomystow i prototypowanie.

W poczatkowym etapie Innovathonu Uczestnicy zapoznaja sie z zatozeniami projektu
JINN@SE - Innovative Social Entrepreneurship with Youth Engagement”, dotyczgcego
przedsiebiorczosci spotecznej mtodych oséb oraz metodologig otwartych innowacji.
Nastepnie zespoty zostang zaproszone do wspdlnego zidentyfikowania i analizy
problemu oraz wymyslenia kreatywnych rozwigzan z zastosowaniem modelu
biznesowego przedsiebiorstwa spotecznego.

Na zakonczenie, podczas sesji podsumowujgcej, kazdy z zespotéw bedzie miat szanse
zaprezentowac swoje innowacyjne rozwigzania, wykorzystujac formute elevator pitch,
a jury zfozone z odpowiednich interesariuszy zadecyduje o wyborze zwyciezcy
pomystéw na innowacyjne przedsiebiorstwo spoteczne.

Jury ocenia projekty biorgc pod uwage nastepujgce kryteria: jako$¢ prezentacji,
oryginalnos$¢ zaproponowanego rozwigzania i adekwatnos¢ do zidentyfikowanego
problemu, model biznesowy i mozliwos¢ skalowania rozwigzania. Z ocen
poszczegdlnych cztonkéw jury liczona jest Srednia arytmetyczna, ktéra stanowi
korncowy wynik.

Ponadto, ocena dokonywana jest takze przez Uczestnikdow (,ocena publicznosci”).
Kazdy Uczestnik posiada jeden gtos, ktéry moze oddaé na tg druzyne, ktéra jego/jej
zdaniem wykreowata najlepszy pomyst. Uczestnik nie moze gtosowal na swojg
druzyne. Zwycieza ten zespot, ktory uzyska najwiecej gtoséw.

Zwycieskie druzyny (w gtosowaniu jury i w gtosowaniu publicznosci) otrzymuja
symboliczne nagrody.

Uczestnicy udzielajg Organizatorowi zgody na nieodptatne rozpowszechnienie ich
wizerunku oraz wszelkich fotografii, filméw i nagran ukazujgcych etapy prac nad
projektami oraz projekty, ktére zostaty stworzone w trakcie trwania Innovathonu, dla
celéw wewnetrznych oraz promocyjnych, w tym na stronach www Organizatora,
mediach spotecznosciowych oraz raportach na potrzeby Projektu.
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